
Name:

Beschreibung:

Portrait:

Statuswerte: (Pro Statuswert: [0- 70])

Aktuell:

Wahrnehmung:

Gesundheit:

Parade:

Körperkraft:

Charisma:

Konstitution:

Initiative:

Geschicklichkeit: 

Intelligenz:

Glück:

Angriff:

Interagieren:Handeln: Wissen:

Fähigkeiten: (Pro Fähigkeit: >= Statuswert, <= (Statuswert + 40), <= 90)

Inventar: Waffen
(Waffenloser Kampf: 1W6 + K/20)

Glück: Gesundheit:

10 +10 + 10 +

10 +10 + 100 +

2 +10 +

(K+K+G)/3 = (G+W)/2 =

(K+G)/2 = (I+W)/2 = (C+Init)/2 =

(K+G+G)/3 =


